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MATEMATICAS GUIA 1

FRACCIONES DECIMALES
Una fraccion decimal es aquella que tiene como denominador los nimeros 10, 100, 1000, etc.
6 se lee: seis décimas
10

50 Se lee: cincuenta centésimas
100

L
5 BB EB
I
55 BEB
BB NN

1. Escribe como se lee cada fracciéon decimal.

12 7
10 100
1 58
1000 100

2. Escribe la fraccién decimal correspondiente.
Cincuenta milésimas: Ochenta y dos centésimas



Noventa y seis décimas Tres décimas

Relaciona cada nimero con la fraccion correspondiente.

Doscientos treinta y cinco décimas 235

1000

Doscientos treinta y cinco centésimas 235
10

Doscientos treinta y cinco milésimas 235
100

LAS DECIMAS, CENTESIMAS Y MILESIMAS

Este cuedrado estadivido Este cuadrado esta dividido
en 10 partes iguales £ 100 partes iguales
1décirma 1 cenfesira
Este cubo esta dividido en inocopartes iguales

wo g

1 milésirea, @]

10em

Las décimas representan la décima parte de una unidad o de un conjunto. Una décima se puede expresar con

fraccion decimal.
ldécima =1 =0,1
10

4. Escribe como se lee cada fraccion decimal.

2 35
10 10
12 125

10

10
5. Escribe la fraccién decimal que expresa el &rea coloreada en cada dibujo.




6. Colorea en cada cuadrado la parte de area que se indica.

Tres décimas Ocho décimas Diez décimas Siete décimas

LAS CENTESIMAS

Las centésimas representan la centésima parte de una unidad o de un conjunto. Una centésima se puede representar
con expresiones decimales. 1 centésima= 1 =0.01

100
B
1 unidad = 100 centésimas lcentésima=_1  =0,01
100
7. Expresa en forma de fraccion decimal.
Ocho centésimas Diez centésimas Dos centésimas
Setenta y dos centésimas treinta y siete centésimas __ cuatro centésimas

LAS MILESIMAS
Las milésimas representan la milésima parte de una unidad o conjunto. Una milésima se puede expreser
con expresiones decimales.

1 unidad = 1000 milésimas 1 milésima =1 =0,001
1000

8. Expresa en forma de fraccién decimal.
Doscientos trece milésimas Trescientas milésimas
Ciento veinte milésimas Siete milésimas

9. Escribe con una fraccion decimal y con letras cada uno de los nimeros. Observa el ejemplo:



0,009 = 9 = Nueve milesimas

1000

0,654 = =

8,321

0,354

4,803 = =

MATEMATICAS GUIA 2
NUMEROS DECIMALES

En el sistema de numeracién decimal | valor de una cifra depende de la posicién que ocupa.

Unidad de | Centena Decena Unidad , décimas centésimas | milésimas
mil
3 7 8 , 3 4
Parte entera parte decimal

Se lee: trescientos setenta y ocho unidades, trescientos cuarenta y seis milésimas.

1. Escribe como se leen los siguientes nimeros.
340,07

23,145

139,786

1234,7

2. Completa la tabla

NUmero decimal Parte entera Décimas Centésimas

Milésimas

32,568

23,222

12,006

8,347

3. Identifica el valor que tiene la cifra 5 en cada una de las siguientes cantidades.
= 165,07 = 34,051

=3,589 = 4,675

MATEMATICAS GUIA 3

SUMA O ADICION DE NUMEROS DECIMALES

La adicion de ndmeros decimales se realiza de la misma manera que la adicion de niumeros naturales. Se
escriben las cifras y las comas de cada sumando y del resultado en la posicion correspondiente. Ejemplo:

134,7
+ 76,109
210,809
1. Realiza las siguientes adiciones.

799,3 654,25 954,258 59,28

+_7512 +.99.29 +968.2 +321.9




:""'.'.'.'Q"..'..:
¥ SUMA DE DECIMALES 3}
RAARARARRARARAR RS
Realiza las siguientes sumas de nimeros decima-~
les y con el resultado podrés ir pintando el dibujo.
A._ 32,378+41,327= B._0,52+0,27=
C._ 41,32+58,359= D._0,82+0,25=
E._ 102,31+3,339= F._0,46+0,96=
G._ 37,31+529,56= H._0,84+2,16=
I._+45,28+32,475= J._1,50+0,50=
K._ 8,96+2,1= L._3,26+3,2=
LL._ 3,45+2,14S5= M._6,28+24,2=
CLAVES
LA R R R R R 22
73,705 = NEGRO 3 = MARRON CLARO
105,649 = PISTACHO 2 = VERDE OSCURO
77,755 = VERDE CLARO 30,48 = VIOLETA
5,595 = MORADO 99,679 = ROJO
1',07 = NARANJA OSCURO 566,87 = MARRON OSCURO
11,06 = ROSA OSCURO 1,42 = AZUL CLARO
0,79 = AMARILLO 6,46 = ROSA CLARO
LR Al o0o a2l

SUSTRACCION DE NUMEROS DECIMALES

Para restar nUmeros decimales se restan como los nimeros naturales y se coloca la coma en el lugar
correspondiente. Ejemplo:

849,68
67752
172,16

2. Realiza las siguientes sustracciones. Ubicalas verticalmente, recuerda que el niimero mayor va arriba en el
minuendo.

235,5 - 36,589 10,298 - 3,68 69,058 - 7,201 9,089 - 3



MULTIPLICACION DE NUMEROS DECIMALES
Para multiplicar dos nimeros decimales se realiza el mismo proceso de la multiplicacion de niimeros naturales y
se separan tantas cifras decimales como cifras decimales tengan los dos factores.

73 lf’2 4 = > ! 2 decimales
I ! i

X 51 - > |+ 1 decimal
7324
3ee20
""""" :Colocamosla coma i
37 3"5“?__4 ----- g .para que haya 3 decimales |
..... > i H
641, ‘\8 5  Tiene 2 decimales ;
1
X 4 |
PO E-Colocamos lacoma i
2567,40/—~> !
AN | para que haya 2 decimales |
3. Realiza las siguientes multiplicaciones.
8,23 6,04 2,18 9,8 145,12

X7 X3,1 X5,6 X3,5 X3, 5

4. Relaciona cada multiplicacion con su producto.

3,25X 1,26 = 31,808
4,23X2,3= 25,6425
5,6 X5,68 = 4,095

3,25 X 7,89 = 3,458



1,235X2,8= 9,729

DIVISION DE NUMEROS DECIMALES

Para dividir un nimero decimal entre uno natural se dividen como si los dos fueran naturales, pero al bajar la cifra de las
décimas, se escribe la coma en el cociente. Ejemplo:

2856 | 2
08 1,428
05
16
0

4. Realiza las divisiones.
253,58 4 750,582 9 36,057 5 7,68 8

MATEMATICAS GUIA 4
COORDENADAS EN EL PLANO CARTESIANO

El plano cartesiano permite realizar localizaciones exactas. Las coordenadas de un punto indican su posicion horizontal y
vertical respecto al origen. Ejemplo:

?
B

e 0 MATES 7
SPRE{TIFIRiFl %%

Y,

e 3

Coordenadas | I 2L
cartesianas I
1> E
1; |
SREBEREREE



Dibuja en el cuaderno un plano cartesiano. Marca en cada caso los puntos. Unelos en el orden dado.
Recuerda que el primer namero lo ubicamos en el eje horizontal y el segundo ndmero en el eje vertical.
(1,3); (3,3); (4.1); (5,3); (7.3); (6,6); (7.9); (5,9); (4,11); (3,9); (1,9); (2,6).

Ubica los puntos en el plano cartesiano. Observa bien las coordenadas.

| 4 PRIMARIA / SEGUNDO CICLO PANN VAN AN
Actividad 2. Los puntos del plano
— (2, 3) —(4,7) — (3, 2) ?
—(1,4) —(6.3) —(4.1)
—(5,2) —(7,4) — (6, 5)
— (3, 6) — (5, 6) —(2,5)
8
7
6
5
4
3
2
1
9 1 2 3 & 6 & 1T .8

LENGUAJE GUIA 1

1. Sigue la instruccién que te dan para completar el barco.



/ Ahade al barco los dibujos que aparecen en la hoja

Dibuja un barco

1. Que tenga una vela muy grande

2. Con una cara sonnente dibujada en la vela

3. Con un mno y una nina montados

4. Dibuja las olas del mar

5. Dibuja tres peces nadando
6. Dibuja una estrella de mar \ /
7. Mbuja cuatro nubes en el cielo

8. Dibuja el sol

9. Mbujale al barco unas ventanas

10. Dibujale al barco una bandera

k( Elaborado por Jesds Jarque. Encuentramas materiales en www.lamiliaycole.com }_/

LENGUAJE GUIA 2
LOS MITOS

Los mitos son narraciones creadas por los antepasados para explicar algunos fendmenos de la naturaleza y la formacion
del mundo.

El mito muisca de Bachué

Bachué, la madre del género humano, que emrgié de la laguna de Iguaque, cerca a Tunja conh un nifio de tres afos.
Cuando el nifio Iguaque crecid, Bachué se casé con él, realizdndose asi, el primer matrimonio muisca. Esta unién fue
tan prolifica y fecunda, que en cada parto la mujer tenia entre cuatro y seis hijos, con lo cual muy pronto se llené de
gente la tierra. Este es el mito muisca del origen del género humano.

Bachué e Iguaque viajaban por todas partes, dejado hijos en todas ellas. Cuando ya estaban viejos llamaron a sus
descendientes y fueron acompafiados hasta la laguna de Iguaque su lugar de origen. Alli Bachué les hizo una
conversacion final exhortdndoles a ala paz, después de la cual se despidieron y se convirtieron en dos grandes
serpientes que se sumergieron en la laguna, que desde entonces se convirtié en santuario.



1. Busca un mito, escribelo y realiza el dibujo en tu cuaderno.
LENGUAJE GUIA 3
LA LEYENDA

Una leyenda es una narracion sobre hechos sobrenaturales, naturales o una mezcla de ambos que se transmite de
generacion en generacion de forma oral o escrita.

1. Escribe en tu cuaderno una leyenda y realiza el respectivo dibujo.
COMPARACION DE LOS MITOS Y LAS LEYENDAS

MITOS LEYENDAS

Son narraciones Son narraciones que
creadas por los permiten conocer
antepasados para algunas costumbres de
explicar como surgid el los pueblos.
mundo y algunos Cuentan hechos
fendmenos de la fantdsticos y se
naturaleza transmiten de manera

oral.

Sus personajes son casi

siempre dioses. ““LA LLORONA

ot “EL HOJARASQUIN DEL
N IRACA Y RAMIRIQUI MONTE
OSRAINKUA EL HOMBRE CAIMAN

LENGUAJEGUIA 4
OBJETOS DE LA CASA
1. Observa el crucigrama busca los nombres de los objetos que hay en la casa y luego coloréalos.
Luego escribe el nombre en inglés y frente a él su nombre en espafiol.



Word Search Puzzle Furniture

S F BE § & E B A TR
C O F F E E T A B L E
A W X A R MG CMHA A I R
R AW C V G B N H J |
M R E A S O F A A C M
H D E B E D A A A O |
C R D F G H J K L U R
L O UNGEWEIRTC R
Il B E A N B A G A H O

\ R E 8 E DT X ¥ U 1 R
y - 19

L \ B |

e Mo el ‘ Watdrobe, =

=0 ) |

Ll ¢ l;t'il ¢ Chair a

Lounge : Couch

3 3canbag N R o
Sofa | } Beanbag Coffee Table

4  Del libro entre textos trabaja los desafios 34, 35, 36 de la pagina 73 ala 78.

CIENCIASGUIA 1
PROPIEDADES Y ESTADOS DE LA MATERIA
Los alimentos, el aire y hasta nuestro cuerpo estan hechos de materia, que constituye los objetos, ocupa un lugar
en el espacio y puede medirse.

Propiedades generales de la materia

» Masa: Es la cantidad de materia que tiene un cuerpo. Para determinar la masa de un cuerpo se usa la
balanza y se puede medir en gramos o kilos.

» Volumen: Es la cantidad de espacio que ocupa la materia, se puede medir en litros.

» Peso: Esta relacionado con la fuerza de gravedad. El peso es la fuerza con que un cuerpo es atraido por
la gravedad.

Estados de la materia

» Estado gaseoso: Los gases no tienen forma propia, adoptan la del recipiente que los contiene, se
expande completamente, como el vapor de agua, y los gases del aire.
11



» Estado liquido: No tienen forma propia, adoptan la forma del recipiente que los contiene, no se expande.
Ejemplo: la leche, agua, etc.
» Estado soélido: Tienen forma propia, como la madera, el hielo, el marmol.
Cambios de estado
La materia cambia de estado si varia su temperatura. Cada cambio de estado recibe un nombre.
1. Solidificacion: Es el cambio de estado de liquido a sélido.
2. Fusion: Es el cambio d estado de sélido a liquido.
3. Vaporizacion: Es el paso de estado liquido a gaseoso.
4, Condensacion: Es el paso de estado gaseoso a liquido. Como el vapor de agua.
Escribe el nombre del estado de la materia que corresponda cada propiedad.
= Tiene forma propia
= Toma la forma del recipiente pero no se expande.
= Se expande por completo en el recipiente que lo contiene.

CIENCIAS GUIA 2

LAS MEZCLAS
La mayoria de los materiales de uso diario, como los alimentos, los productos de limpieza y los combustibles,
son mezclas; es decir, estan formadas por mas de un componente. Los ingredientes de una mezcla se llaman

componentes.
CLASES DE MEZCLAS

Las mezclas pueden ser de dos clases: homogéneas y heterogéneas.

Mezclas homogéneas: Son aquellas cuyos componentes no pueden distinguirse a simple vista. Una mezcla de
agua con azucar es homogénea. El aire es una mezcla homogénea de componentes como oxigeno, nitrdgeno y
diéxido de carbono, una torta es homogénea, etc.

Mezclas heterogéneas: Son aquellas cuyos componentes se aprecian a simple vista, como una ensalada de
frutas o de verduras, porque es posible ver y diferenciar sus componentes.

1.

EJERCICIO
Observa los dibujos. Todos representan mezclas. Di si se trata de una mezcla
homogénea o heterogénea

1. Gelatina 2. Suspension 3. Agua de imon 4. Solera de laton
e |
3 L :
5. Tubo de vidno 6. Aire 7. Loseta 8 Atole
<X -
“ £9 3500 -_—EN
i A STk -
WSTBs —
X)) .
9. Ladnllo 10. Coctel de frutas 11. Leche 12. Campana de bronce

CIENCIAS GUIA 3
CALOR Y SONIDO MANIFESTACIONES DE LA ENERGIA

12



La energia se define como la capacidad que posee un ser 0 un objeto para realizar cualquier movimiento o
transformacion en la materia. La energia esté presente en todos los sucesos de la naturaleza, como en los fenédmenos
atmosféricos.

Dos importantes manifestaciones de la energia son el calor y el sonido. La energia térmica y sonora son tipos de
energia.

La energia térmica

El calor se produce por el movimiento de las particulas que forman los cuerpos, a una mayor velocidad del movimiento
de las particulas, mas calor 0 energia térmica posee el cuerpo. La energia térmica se mide por medio de la temperatura y
se realiza con el termémetro.

Propagacion del calor

El calor se propaga siempre de los cuerpos mas calientes a los que estan a menor temperatura. La transferencia de calor
se realiza mediante la conduccién, conveccion y radiacion.

Conduccién: Es la forma de propagacién entre cuerpos que estan a distinta temperatura.

Conveccion: Es la propagacion del calor por medio de un fluido (aire, agua) que transporta el calor entre zonas con
diferentes temperaturas.

Radiacién: Es la forma de propagacién del calor sin que exista contacto entre los cuerpos.

La energia sonora
El sonido se produce cuando las vibraciones de un material se propagan mediante ondas sonoras.

Las ondas sonoras necesitan un medio material para propagarse-. El aire, el agua, un hilo metalico, las cuerdas de las
guitarras, etc. Los sonidos tienen propiedades particulares, que permiten identificarlos.

= Timbre: Depende de las caracteristicas del cuerpo que lo emite. Permite al oido humano distinguir sonidos producidos
por distintas fuentes.

= Tono: Es la cualidad del sonido que permite distinguir entre los sonidos graves y los agudos..
= Intensidad: Permite diferenciar si un sonido es fuerte o débil.
= Duracién: Permite distinguir sonidos largos, cortos, muy cortos, etc.

1. ¢Por qué los mangos de los utensilios de cocina se fabrican en madera?
R/

2. Escribe tres materiales buenos conductores de calor y tres que no lo sean.

13



GUIA RELIGION

VALOR DEL ALTRUISMO

El Altruismo

Es aquella accion y
pensamiento que
busca el bienestar de
los demads, por
encima de las
situaciones o de lo
que se quiera
presentar.

El altruismo estd muy relacionado con la solidaridad. En la biblia que es la palabra de Dios hay muchos
versiculos que nos hablan del altruismo como el siguiente:

v busque su propio bien,

sino el del otro.

1. Con ayuda de tus padres explica que entendiste de este versiculo.

2. En estos tiempos que estamos viviendo ¢ Como representas la solidaridad con las personas que necesitan
de ti?



SOCIALES GUIA 1

A partir de finales del XV fueron surgiendo los imperios
coloniales (Espana, Portugal, Holanda, Inglaterra,
Francia). Se produjo una apertura espectacular del
comercio y la civilizacion europea: la supremacia de
Europa durara hasta ser relevada por EEUU a principios
del XX.

En el siglo XV los europeos pensaban que la tierra era plana. Con las guerras de reconquista, conocidas como
cruzadas, fue posible para los europeos llegar al Oriente Medio, y mas tarde con las expediciones realizadas por
exploradores tuvieron contacto con otras culturas de Asia.

En 1453 los turcos se tomaron la ciudad de Costantinopla, por lo que el comercio entre Europa y Oriente tuvo muchos
problemas y se vieron obligados a tomar otras rutas. Los espafioles siguieron a Cristébal Colon, quien afirmaba que la
tierra era redonda y que, por lo tanto si viajaban por el occidente llegarian a las indias orientales. Colén patrocinado por
los Reyes catdlicos llevo a cabo su expedicion, llegando a América. Los Reyes de Espafia querian tener todo el poder
sobre todas las tierras descubiertas.

1. Responde
¢, COmo creian los europeos que era la tierra?
En el afio de 1453 ¢ Quiénes se tomaron la ciudad de Costantinopla?
¢, Quiénes patrocinaron a Colon para que realizara sus viajes?

SOCIALES GUIA 2
LA RECONQUISTA ESPANOLA

Hacia finales del siglo XV , Espafia era un pais sumido en el atraso y empobrecido debido a la guerra de reconquista que
sostuvo contra los musulmanes por méas de siete siglos.

El matrimonio de los Reyes Isabel de Castillay Fernando de Aragén permitié la unificacién de sus reinos y consolidacion
de la iglesia catolica..

Una fecha muy importante en la historia de Espafia es 1492, Debido a cuatro hechos importantes:

e Lareconquista espafola

e La expulsion de los no catolicos

e Primera gramética de la lengua castellana
El descubrimiento de América

1. Responde
¢Por qué el afio 1492 fue tan importante para los espafioles?

15



2. ¢Quiénes apoyaron a Cristébal Colén para que pudiera realizar sus viajes?

SOCIALES GUIA 2
LOS VIAJES DE COLON

Primer viaje: Sali6 del puerto de Palos de Moguer, el 3 de Agosto de 1492, en tres embarcaciones llamadas la Pinta, la
Nifia y la Santa Maria y con unos ciento veinte hombres en su tripulacion. Después de dos meses de travesia , el 12 de
octubre de 1492 divisaron la isla de Guanahani, a la que Colén le dio el nombre de San Salvador. Regresé a Espafia en
1493.

Segundo viaje: Parti6 el 15 de noviembre de 1493. Descubrié las Antillas Menores, Puerto Rico y Jamaica. La
expedicion termind el 11 de junio de 1496.

Tercer viaje: Se inicid el 30 de junio de 1498. En esta ocasion descubrio la isla Trinidad, la desembocadura del rio
Orinoco y la punta de Paria en Venezuela. Al volver a la espafiola, el saqueo y la crueldad de los europeos con los
indigenas obligaron al comendador Francisco de Bobadilla a detener a Colon y a su hermano Diego y conducirlos presos
a Espafa.

Cuarto viaje: Fue realizado en 1502. Exploré las costas de Honduras, Nicaragua, Costa Rica y Panama. Dos afios
después en 1504, regres6 enfermo a Espafia. Muri6 en 1506 en Valladolid, Espafia.

1. En el siguiente listado sobre los viajes de Colén, subraya:

e Con rojo los que corresponden al primer viaje

e Con verde los que corresponden al segundo viaje

e Con amarillo los que corresponden al tercero

e Con azul los que corresponden al cuarto

Colén fue puesto preso Parti6 del puerto de Palos de Moguer
Descubri6 las Antillas Menores Llegé a Guanahani

Descubrio la desembocadura del rio Orinoco Comenz6 en 1498

Explord las costas centoemericanas Termind en 1496

SOCIALES GUIA 3
EL DESCUBRIMIENTO Y LA CONQUISTA DE COLOMBIA

Las primeras expediciones recorrieron la costa Caribe, donde se llevaron a cabo las primeras fundaciones y desde
alli partieron a conquistar el interior del territorio.

Las siguientes son las conquistas mas importantes:

En 1505, Rodrigo de Bastidas, recorrié desde el Cabo de la Vela hasta el Darién.
En 1509, Alonso de Ojeda, fundé la ciudad de San Sebastian de Uraba.
En 1510, Martin Fernandez de Enciso fundé Santa Maria la Antigua del Darién.
En 1513, Vasco Nufiez de Balboa, descubrié el Océano Pacifico.
En 1501, Rodrigo de Bastidas, descubrié la desembocadura del rio Magdalena y en 1525 fund6 Santa
Marta.
e En 1533, Pedro de Heredia fundd Cartagena de Indias.
e En 1538, Gonzalo Jiménez de Quezada fundé Santafé de Bogota
e En 1534, Sebastian de Benalcazar fundéd Quito y en 1536 fundé Cali
1. Organiza la siguiente tabla de fundaciones y descubrimientos. 1 es el mas antiguo y 9 es el mas reciente. Debajo
de cada dato escribe el nombre del fundador.
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Cali — 1536

Santa Maria la Antigua del Darién —
1510

Santa Marta - 1525

San Sebastian de Uraba — 1509

Océano Pacifico - 1513

Rio Magdalena - 1501

Quito — 1534

Santafé de Bogoté - 1538

Cartagena — 1533

SOCIALES - ETICA GUIA 4

I ..:MI PROYECTO DE VIDA:z, )

Romely Segovia

.ﬁ ’; *, ‘&1-

éCualesson mis
anhelos?

ersonas ha
- = HOIJAS

en mivida?
AVES

éQué cosas
bonitas tengo
quedar?
FLORES

éCuales han
sido mis

logros?

FRUTOS

iQuéme
sostieneenla
vida?
TALLO

~¢Cosasde las
que debo

desprenderme?

GUSANOS _

Mis inicios
RAICES

1. Observa la lamina y responde cada pregunta que te hacen.

Aves:

Frutos:

Gusanos:

Raices:

Tallo:

Flores:

Hojas:

ARTISTICA
COLORES FRIOS Y CALIDOS

Los colores calidos son aquellos que transmiten una sensacion de calor.
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Los colores frios son aquellos que transmiten una sensacion térmica de baja temperatura.

Los colores
calidos y frios




